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Soft Power

การพฒันาทักษะการใชเ้ทคโนโลยใีนการการสรา้งสรรคช์ ิ�นงาน

บรูณาการ Soft Power ดว้ยหลกัการ ISSI Model

นวตักรรมนวตักรรม
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ความเป็นมาและสภาพปัญหา 

      จากการวิเคราะห์สภาพปัจจุบันตามบริบทของพื้นที่อำเภอ
โคกสำโรง พบว่าอำเภอโคกสำโรง เป็นที่ราบลุ่มสลับเนินเขา และ
บางส่วนเป็นที่ราบสูงในเชิงเขา เหมาะกับการเกษตร แต่ประสบ
ปัญหาภัยแล้ง (แม้จะมีความท้าทายเรื่องน้ำ) 
       เมื่อว่างจากทำการเกษตร ชาวบ้าน เกษตรกรจึงมีการรวม
กลุ่มเพื่อขับเคลื่อนศักยภาพท้องถิ่น ในการคิดค้นภูมิปัญญาท้อง
ถิ่น การทำเส้นขนมจีน ซึ่งถือเป็นผลิตภัณฑ์ชุมชนที่สะท้อนความ
เข้มแข็งของชาวบ้านในตำบลห้วยโป่ง และได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลาย จึงมีวิสาหกิจชุมชน “เขาวงขนมจีน” ร่วมจดทะเบียนกับ
กรมส่งเสริมการเกษตร อย่างแบบเป็นระบบและต่อยอดเชิงธุรกิจใน
ระดับชุมชน และมีการนำเอาผลิตภัณฑ์ชุมชนที่สืบทอดมาก่อให้เกิด
รายได้ และเป็นการรักษาวัฒนธรรมของหมู่บ้านห้วยโป่ง (ที่มา :
ภูมิปัญญาท้องถิ่นตาบลห้วยโป่ง
https://www.huaiponglopburi.go.th/)



ความเป�นมาและสภาพป�ญหา
      การศ ึกษาท ี �เปล ี �ยนแปลงอนัรวดเรว็ในศตวรรษท ี � 21  และความท ้าทาย

ท ี �ซ ับซ ้อน การศ ึกษาได ้กลายเป �นเคร ื �องม ือส ําค ัญในการพ ัฒนาศ ักยภาพ

มน ุษย ์ให ้พรอ้มต ่อการเผช ิญหน ้าก ับโลกอนาคต Soft Power ซ ึ �งเน ้นการ

สรา้งแรงด ึงด ูดและความน ่าเช ื �อถ ือผ ่านวฒันธรรม การส ื �อสาร และการม ี
ส ่วนรว่ม ได ้รบัการยอมรบัวา่เป �นแนวค ิดส ําค ัญท ี �สามารถบ ูรณาการส ู ่การ

จดัการเรยีนร ูใ้นท ุกระบบการศ ึกษาอย ่างเป �นรปูธรรม  (โมไณย อภ ิศ ักด ิ �
มนตร ีและวรพล ศรเีทพ : Soft Power ส ู ่การจดัการเรยีนร ูใ้นศตวรรษท ี �
21)

      ด ังน ั �น ข ้าพเจา้ จงึน ําแนวความค ิดในการจดัก ิจกรรมการเรยีนร ู ้
แบบบ ูรณาการการเรยีนร ู ้โดยประย ุกต ์ใช ้ Soft Power ในการพ ัฒนา

ความค ิดของผ ู ้เรยีน เพ ื �อให ้ผ ู ้เรยีนศ ึกษาภ ูม ิป �ญญาท ้องถ ิ �นในอาํเภอ

โคกส ําโรง และใช ้เทคโนโลย ีในการการสรา้งสรรค ์ช ิ �นงานบ ูรณาการ

Soft Power ด ้วยหล ักการ ISSI Model ในรายวชิา เทคโนโลย ีก ับการ

ออกแบบ ช ั �นม ัธยมศ ึกษาป �ท ี � 4 โรงเรยีนโคกส ําโรงวทิยา

Soft Power



วตัถปุระสงค ์วตัถปุระสงค ์

         1. เพ ื �อพ ัฒนาท ักษะในการใช ้เทคโนโลย ีในการ

สรา้งสรรค ์ช ิ �นงาน ด ้วยหล ักการ ISSI Model

         2. เพ ื �อจดัการเรยีนร ูบ้ ูรณาการ Soft power

ก ับภ ูม ิป �ญญาท ้องถ ิ �น



 กระบวนการการจ ัดการเร ียนร ู ้

   1 .ศ ึกษาบร ิบท ภ ูม ิป �ญญาท ้องถ ิ �นอ ําเภอโคกส ําโรง

   2.ท ําความเข ้าใจ ให ้ความร ู ้เก ี �ยวก ับการจ ัดการเร ียนร ู ้
บ ูรณาการ Soft  Power

   3.ออกแบบการจ ัดการเร ียนร ู ้ร ่วมก ับผ ู ้ เร ียน โดยให ้
น ักเร ียนน ําเสนอภ ูม ิป �ญญาท ้องถ ิ �น และค ัดเล ือกมา 1 เร ื �อง

ตามความสนใจ

   4.สร ้างสรรค ์ช ิ �นงานด ้วยเทคโนโลย ี  โดยใช ้  CANVA,

ChatGPT, ZUNO, Google AI  Studio เป �นต ้น
   5.น ําเสนอหน ้าช ั �นเร ียน

   6.ว ัดและประเม ินผลโดยใช ้ว ิธ ี  เพ ื �อนประเม ินเพ ื �อน

ขอบเขตการดาํเนนิงาน



ขอบเขตการดาํเนนิงาน

 กล ุ ่มเป �าหมาย

        น ัก เ ร ีย น ท ี � เ ร ีย น ร า ย ว ิช า  เ ท ค โ น โ ล ย ีก ับ ก า ร

อ อ ก แ บ บ  ช ั �น ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ป �ท ี �  4  จ ํา น ว น  3 9  ค น

ระยะเวลาด ําเน ินการ

         ภ า ค เ ร ีย น ท ี �  1  ป �ก า ร ศ ึก ษ า  2 5 6 8



การดำเนินงานการดำเนินงาน

ศึกษา วิเคราะห์บริบท
ของอำเภอโคกสำโรง 
ออกแบบการจัดการ
เรียนรู้

เป็นการกระตุ้นให้ผู้
เรียนเกิดการคิด และ
มองเห็นศักยภาพของ
ตนเองในการ
สร้างสรรค์

ขั้นการวางแผน ขั้นการสะท้อนคิดเชิง
สร้างสรรค์ การนำเอาความรู้ที่

เกิดจากกระบวนการ
คิดแบบก้าวหน้า
(Mindset) มาพัฒนา
หรือสร้างสรรค์ชิ้นงาน
ด้วยการใช้เทคโนโลยี

ขั้นการผลิตผลงาน
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          ผู้สอน ได้ศึกษาบริบท ภูมิปัญญาท้องถิ่น
อำเภอโคกสำโรง เพื่อทำความเข้าใจ ให้ความรู้
เกี่ยวกับการเรียนรู้บูรณาการ Soft Power (5F)
จึงเริ่มออกแบบการจัดการเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียน 
         โดยให้นักเรียน นำเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และคัดเลือกมา 1 เรื่อง ตามความสนใจและให้
ผู้เรียนสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยเทคโนโลยี โดยใช้
แอพลิเคชัน ดังนี้

กระบวนการออกแบบและพัฒนา



    1. ใหผ้ ูเ้รยีนศกึษาขอ้มลู และกํานด prompt คาํสั�งให ้

ChatGPT เป�นคน้หาขอ้มลูเก ี�ยวกบัภมูปิ�ญญาทอ้งถิ�น

อาํเภอโคกสําโรง

    2. ผ ูเ้รยีนสรา้งสรรคช์ ิ�นงาน การต์นูชอ่ง ดว้ย CANVA

และประยกุตใ์ช ้CANVA AI /Google AI Studio ในการ

สรา้งเสียงบรรยาย

    3. ใชโ้ปรแกรม ZUNO ในการสรา้งดนตร ีพรอ้มเน ื�อ
เพลง

กระบวนการออกแบบและพฒันา



       จากนั้น ผู้เรียนจะออกมานำเสนอหน้าชั้นเรียน เพื่อ
ทำการวัดและประเมินผลโดยใช้วิธี เพื่อนประเมินเพื่อน
และเผยแพร่ในช่องทางต่างๆ เช่น Youtube, Tiktok
เป็นต้น

กระบวนการออกแบบและพัฒนา



Soft Power

การพฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีการพฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี

ในการจดัการเรยีนร ูด้ว้ยหลกัการ ISSI Modelในการจดัการเรยีนร ูด้ว้ยหลกัการ ISSI Model



Soft Power

การพฒันาทกัษะการใชเ้ทคโนโลยใีนการ

จดัการเรยีนร ูด้ว้ยหลกัการ ISSI Model

I  (Interest)    =       ความสนใจใฝ �ร ู ้ ความต ้องการศ ึกษาบร ิบท

                                   ภ ูม ิป �ญญาท ้องถ ิ �น

S (Skill)           =        ท ักษะความสามารถในการเร ียนร ู ้ ความช ํานาญ

                                   ความค ิดสร ้างสรรค ์

S (Soft Power)   =   แนวค ิดท ี �ใช ้ในการจ ัดการเร ียนร ู ้ ช ูจ ุดเด

I (Innovation)     =   การสร ้างสรรค ์ช ิ �นงาน การพ ัฒนานว ัตกรรมท ี �

                                    เก ิดจากการเร ียนร ู ้



การมส่ีวนรว่มในการพฒันา

ครกูบัผ ูเ้รยีน รว่มกนัออกแบบกจิกรรม

การเรยีนร ู ้และนาํเอาภมูปิ�ญญาทอ้งถิ�น
Soft Power มาสรา้งเป�นช ิ�นงานใน

ลกัษณะของการต์นูชอ่ง และใช ้
เทคโนโลยใีนรปูแบบต่างๆ มาบรูณาการ

ประชมุระดมความคดิระหวา่ง

ครผู ูส้อน กล ุม่สาระการเรยีนร ู้
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

 (งานเทคโนโลย)ี

นําช ิ�นงานท ี�บรูณาการจดัการเรยีน

ร ู ้Soft Power มาขยายผล และ

นําเสนอในชอ่งทางต่างๆ เชน่

Youtube, Tiktok เป �นต้น
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การประเมนิผล

ประเม ินช ิ �นงาน

  ประเม ินความพ ึงพอใจของผ ู ้เรยีน



ผลงานการสรา้งการต์นูชอ่งผลงานการสรา้งการต์นูชอ่ง
ดว้ย   CANVAดว้ย   CANVA



จบการนำเสนอ
ขอขอบคุณ

ครู  ชำนาญการพิเศษ

โรงเรียนโคกสำโรงวิทยา อำเภอโคกสำโรง จังหวัดลพบุรี

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาลพบุรี

นางสาวพิณรัตน์  ทุ้ยแป


