


1. ความเป็นมาของนวัตกรรมการศึกษา

“ประเทศชาติมั่นคง ประชาชน มีความสุข เศรษฐกิจพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
สังคมเป็นธรรม ฐานทรัพยากรธรรมชาติยั่งยืน”

ยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 - 2580) 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 มุ่งเน้นการยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติบนพื้นฐานแนวคิด 3 ประการ ได้แก่ 
1) “ต่อยอดอดีต” 2) “ปรับปัจจุบัน” และ 3) “สร้างคุณค่าใหม่ในอนาคต” 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 มีเป้าหมายการพัฒนาที่ส าคัญเพื่อพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็น
คนดี คนเก่ง และมีคุณภาพ 
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ด าเนินการวิเคราะห์ปัจจัยภายในและภายนอก
(SWOT Analysis) ของโรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม 
ตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2580) 
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S: จุดแข็ง 
(Strengths)

W: จุดอ่อน 
(Weaknesses)

O: โอกาส 
(Opportunities)

T: อุปสรรค/ความท้าทาย 
(Threats)

ความสามารถของผู้บริหาร
สถานศึกษา 
คณะกรรมการสถานศึกษา
ฯ ครู นักเรียน ชุมชน ภาคี
เครือข่าย และสมาคมศิษย์
เก่า

ครูบางคนอาจยังไม่คุ้นกับ
เทคโนโลยีหรือการสอน
แบบ Active Learning

AI และเทคโนโลยีเปิด
โอกาสใหม่ในการเรียนรู้
แบบ Personalized

ความเหลื่อมล้ าทาง
เทคโนโลยี
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วิสัยทัศน์ของโรงเรียน (VISION) 

โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม มุ่งพัฒนาคุณภาพผู้เรียนตามมาตรฐานสากล บนพื้นฐานความเป็นไทย 
คู่คุณธรรม มีทักษะในศตวรรษที่ 21 

พันธกิจ (MISSION) ดังนี้
  1. จัดการเรียนการสอนที่มุ่นเน้นให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานสากล สามารถใช้เทคโนโลยี
ในการผลิตงานอย่างสร้างสรรค์ มีทักษะในการด ารงชีวิต สามารถน าความรู้ไปประกอบอาชีพได้
  2. จัดกิจกรรมส่งเสริมเอกลักษณ์ วัฒนธรรม ประเพณีไทย และท้องถิ่น
  3. ส่งเสริมและพัฒนานักเรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม และเป็นพลเมืองที่ดี



1. ความเป็นมาของนวัตกรรมการศึกษา

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีด้วยกระบวนการของ Fishbone Diagram (Kaoru  Ishikawa. 1920) 

จากการวิเคราะห์หาสาเหตุของรูปแบบการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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1. ครูผู้สอนยังคงยึดติดกับการจัดการเรียนรู้แบบดั้งเดิม (Traditional Teaching) ที่เน้นการถ่ายทอดเนื้อหา
เพียงฝ่ายเดียว ขาดการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
2. นักเรียนไม่สามารถแสดงศักยภาพในการคิดและสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้อย่างเต็มท่ี 
3. นักเรียนขาดโอกาสในการพัฒนาทักษะแห่งอนาคตและคุณลักษณะของการเป็นนวัตกร (Innovator) 
4. นักเรียนจ านวนไม่น้อยขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ (Lack of Learning Motivation) แสดงอาการเบื่อหน่ายต่อ
กระบวนการเรียนรู้ในห้องเรียน
5. นักเรียนไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตจริงได้อย่างมีนัยส าคัญ
6. นักเรียนยังมีแนวโน้มที่จะหันเหความสนใจไปสู่โลกเสมือนหรือวัฒนธรรมสากลมากกว่าการใส่ใจต่อเรื่องราวของ
ท้องถิ่นตนเอง “การตัดขาดจากรากวัฒนธรรม” (Cultural Disconnect)
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กระบวนการแก้ไขปัญหาและการพัฒนา ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ชัดเจนและสอดคล้อง

กับสภาพปัญหา เป้าประสงค์ (GOALS) ดังนี้
      1. ผู้เรียนเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ ผลิตผลงานอย่างสร้างสรรค์ เป็นคนดี มีคุณภาพ สามารถพึ่งพาตนเองได้ 
และปรับตัวรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21
      2. ผู้เรียนมีความส านึกรักษ์ความเป็นไทยและตระหนักในคุณค่าของความเป็นไทยมีความภาคภูมิใจในท้องถิ่น
ของตนเอง และเข้าร่วมกิจกรรมด้วยความเต็มใจ
      3. ผู้เรียนเป็นผู้มีความรู้คู่คุณธรรม มีความรับผิดชอบต่อสังคม และด ารงชีพอย่างมีความสุข
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กระบวนการแก้ไขปัญหาและการพัฒนา ผู้บริหารสถานศึกษา คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย ร่วมก าหนดแนวทางการจัดสรรงบประมาณสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

จัดสรรงบประมาณ 
จัดซื้อคอมพิวเตอร์

ได้รับสนับสนุน
คอมพิวเตอร์
มือสอง
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การพัฒนาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในปีการศึกษา 2568 

การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตร์พลังสิบ
ร่วมกับโรงเรียนชัยบาดาลวิทยา

การพัฒนาหลักสูตร Coding for life 
และหลักสูตร Generative AI ร่วมกับ
ส านักงาน ส่งเสริม เศรษฐกิจ ดิจิทัล 
(DEPA)
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ครูผู้สอนสาระท่ี 4 เทคโนโลยี ได้รับการเสริมสร้างศักยภาพทางวิชาชีพ 

อบรมเชิงปฏิบัติ Generative AI 
โครงการ Lead Education 

อบรมเชิงปฏิบัติการ Future Skill: 
Generative AI, AR, VR for 
Animation 
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ครูผู้สอนสาระท่ี 4 เทคโนโลยี ได้รับการเสริมสร้างศักยภาพทางวิชาชีพ 

อบรมเชิงปฏิบัติการตามโครงการ 
Innovation For Thai Education

ขอรับค าปรึกษา ตรวจสอบความ
สอดคล้องของกระบวนการ
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วัตถุประสงค์การพัฒนานวัตกรรมการศึกษา
1) เพ่ือศึกษาและพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ความท้าทายเป็นฐาน (Challenge Based Learning) 
ในรายวิชาเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม
2) เพ่ือเสริมสร้างทักษะแห่งอนาคตด้วยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ความท้าทายเป็นฐาน (Challenge 
Based Learning) ในรายวิชาเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม
3) เพ่ือให้ผู้เรียนสืบสาน รักษา และต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่น และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมของชุมชน
ด้วยเทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรมในรายวิชาเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม
4) เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่สอดคล้องกับแนวโน้มอาชีพในอนาคต และตลาดงานดิจิทัล
ให้กับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม



2. หลักการ ทฤษฎี กรอบแนวคิดการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนสามารถเป็นผู้น าตนเองได้นั้น ผู้สอนได้ศึกษาแนวคิดที่พัฒนาโดยบริษัทแอปเปิ้ล
จากโปรแกรม “Apple Classroom of Tomorrow - Today (ACOT2) ในต้นปี ค.ศ. 2008 โดยใส่ความท้าทายลง
ไปเพื่อกระตุ้นความอยากรู้ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยความท้ายทายเป็นฐาน (Challenge Base Learning: CBL)
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แนวคิดการพัฒนาทักษะแห่งอนาคต อ้างอิงตามแนวทางของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2564) และ 

OECD (2019) ซึ่งสามารถจ าแนกเป็น 5 กลุ่มหลัก 
      1. ทักษะเชิงความรู้พื้นฐาน (Basic Literacy Skills) 
      2. ทักษะเพื่อการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง (Learning & Self-Development Skills) 
      3. ทักษะทางสติปัญญา (Cognitive Skills) 
      4. ทักษะทางอารมณ์และสังคม (Emotional & Social Skills)
      5. ทักษะเชิงปฏิบัติและกายภาพ (Practical & Physical Skills) 
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Podcast เป็นสื่อการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนา ทักษะการสื่อสารเชิงสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ 
และการใช้เทคโนโลยีเพ่ือผลิตเนื้อหาที่มีคุณค่า โดยเฉพาะเมื่อผนวกเข้ากับเนื้อหาท้องถิ่นหรือวัฒนธรรม จะช่วย
ส่งเสริม Soft Power และความภาคภูมิใจในอตัลักษณ์ของตนเอง (คงกฤช ไตรยวงค,์ 2563) 
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กรอบแนวคิดการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา



3. ผลการด าเนินงาน

การออกแบบกระบวนการพัฒนา



3. ผลการด าเนินงาน การออกแบบแผนกิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมเครื่องมือประเมิน
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การประชุมชี้แจงการน านวัตกรรม
การศึกษาไปใช้

การนิเทศ ติดตาม ภายในโดยผู้บริหาร
สถานศึกษา ครูผู้เชี่ยวชาญ

การนิเทศ ติดตาม ภายนอกโดย
ศึกษานิเทศ ส านักงานศึกษาธิการ
จังหวัดลพบุรี
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การด าเนินงานแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อ
สร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
(PLC) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อ
วางแผนน ารูปแบบความท้าทายเป็น
ฐาน (Challenge-Based Learning) 
ใช้ในกิจกรรมสัปดาห์วิทยาศาสตร์ 
โรงเรียนชัยบาดาลพิทยาคม 
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การประเมินและการปรับปรุง มีการด าเนินการประเมินคุณภาพของนวัตกรรมการศึกษากระบวนการเรียนรู้
แบบความท้าทายเป็นฐาน (Challenge Based Learning) โดยใช้เครื่องมือประเมินที่พัฒนาอย่างเป็นระบบ เช่น 
แบบประเมินความพึงพอใจ แบบประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ และการประเมินด้วยเครื่องมือ IOC (ค่าดัชนีความ
เที่ยงตรงของเนื้อหา) ซึ่งผลประเมินพบว่ามีค่าความเที่ยงตรงอยู่ในเกณฑ์ที่สามารถน าไปใช้ได้ (IOC ≥ 0.94)

นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (Mean = 4.57, S.D. = 0.16) ครอบคลุมด้านเนื้อหา การใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ซึ่งสะท้อนถึงประสิทธิภาพและความเหมาะสมของ
นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น 



3. ผลการด าเนินงาน

ผลการด าเนินงาน ด้านผลที่เกิดขึ้นจากการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา
• ด้านสถานศึกษา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความท้าทายเป็นฐาน (Challenge Based Learning: 

CBL) เป็นไปตามวิสัยทัศน์ พันธกิจ และเป้าประสงค์ของโรงเรียน ตอบสนองความต้องการของชุมชน
• ด้านครูผู้สอน ครูผู้สอนสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง (Challenge Based Learning: CBL) 

โดยเชื่อมโยงเนื้อหาในรายวิชาเทคโนโลยีกับความต้องการของชุมชน 
• ด้านผู้เรียน มีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบความท้าทายเป็นฐาน (Challenge Based 

Learning: CBL) และสามารถเข้าใจวัตถุประสงค์ของการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน 
เข้าใจหลักการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 



3. ผลการด าเนินงาน

ผลสรุปรายงานการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนมีทักษะแห่งอนาคต (Future Skills) 5 ดา้น



3. ผลการด าเนินงาน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีเยี่ยม (ระดับ 3)

จ านวนนักเรียน (คน) ร้อยละ

รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 147 99.60*

ซื่อสัตย์สุจริต 147 98.60

มีวินัย 147 98.90

ใฝ่เรียนรู้ 147 98.90

อยู่อย่างพอเพียง 147 99.22

มุ่งม่ันในการท างาน 147 99.60*

รักความเป็นไทย 147 99.60*

มีจิตสาธารณะ 147 99.37**

เฉลี่ยรวม (ร้อยละ) 98.58

ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เท่านั้น



3. ผลการด าเนินงาน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีเยี่ยม (ระดับ 3)

จ านวนนักเรียน (คน) ร้อยละ

รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 147 99.60*

ซื่อสัตย์สุจริต 147 98.60

มีวินัย 147 98.90

ใฝ่เรียนรู้ 147 98.90

อยู่อย่างพอเพียง 147 99.22

มุ่งม่ันในการท างาน 147 99.60*

รักความเป็นไทย 147 99.60*

มีจิตสาธารณะ 147 99.37**

เฉลี่ยรวม (ร้อยละ) 98.58

ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เท่านั้น



3. ผลการด าเนินงาน
การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา

นักเรียนเป็นผู้ช่วยวิทยากร Coding & 
AI For PISA ณ โรงเรียนโคกกะเทียม
วิทยาลัย จังหวัดลพบุรี

วิทยากร เรื่อง การพัฒนานวัตกรรม
การศึกษาจากเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
สพม.นครสวรรค์



3. ผลการด าเนินงาน
การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา

เข้าร่วมประชุมวิชาการ (ออนไลน์) และ
ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานทาง
วิชาการสถาบันพัฒนาครู คณาจารย์ 
และบุคลากรทางการศึกษา (สคบศ.) ที่ 
ศธ 0203.4/701 ลงวันที่ 22 พฤษภาคม 
2568 ระดับประเทศ 



4. ปัญหา อุปสรรค ข้อเสนอแนะ
4.1 นักเรียนบางส่วนยังไม่มีความคุ้นเคยกับการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในการเรียนรู้ ควรจัดกิจกรรมอบรม หรือ
ฝึกปฏิบัติก่อนเริ่มโครงการอย่างน้อย 1 ครั้ง เพื่อเตรียมความพร้อมทางเทคโนโลยี
 4.2 เวลาเรียน 1 คาบไม่เพียงพอส าหรับกระบวนการ CBL ที่ต้องใช้เวลาสืบค้น ทดลอง และอภิปราย ควรปรับ
ตารางเรียนหรือจัดกิจกรรมบูรณาการหลายคาบติดต่อกันในรูปแบบ “คลัสเตอร”์ หรือ “Project Day”

4.3 บางครอบครัวและชุมชนยังขาดความเข้าใจเกี่ยวกับ AI และไม่เห็นคุณค่าของ Soft Power ควรจัดเวที
น าเสนอผลงานให้ชุมชนร่วมรับฟัง เช่น “นิทรรศการ Podcast วัฒนธรรม” เพื่อสร้างการยอมรับและมีส่วนร่วม
 4.4 นักเรียนบางส่วนขาดทักษะด้านการพูด การฟัง และการถ่ายทอดเรื่องราว ควรเสริมกิจกรรม “พัฒนา
ทักษะการเล่าเรื่อง” เช่น Storytelling Workshop ร่วมกับครูภาษาไทยและวิชาสังคม
 4.5 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ยังไม่มีแนวทางกลางที่ชัดเจน ควรพัฒนาเครื่องมือประเมิน
ร่วมกันระหว่างครูหลายกลุ่มสาระและปรับใช้เกณฑ์คุณภาพเชิงพฤติกรรมและผลงานจริง




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30

